Реализовано:
1) Режим одновременного просмотра нескольких техник рендеринга. Для смены режима – клавиша ПРОБЕЛ. Для всех техник рендеринга, кроме техники вывода множества изоповерхностей (две последние внизу на скриншоте s1.JPG) удобно использовать инструмент [image: C:\Documents and Settings\Kola.KOLACOMP\Рабочий стол\demo3\Images\BC.png];

2) Опция трикубической интерполяции данных вместо трилинейной. Замедление примерно в 8 раз, отличие изображений на s2.JPG и s3.JPG;

3) Изменение разрешения данных (Volume data -> Resample), выполняется на GPU, при ресэмплировании используется трикубическая интерполяция; Ресэмплируется область данных, выбранная ограничивающей коробкой, в размер, который указывает пользователь. (На s4.JPG результат ресэмплирования: поле электронов в области интереса растянуто на 128х128х128. Пока поля нужно по отдельности ресэмплировать, после чего каждое загружать в GPU соответствующей кнопкой на панели инструментов)
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